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Spotbite Has viajado a todos los continentes. 

Has conocido a mucha gente y has vivido 

muchas experiencias. Has aprendido muchas 

cosas. Un día en una cueva tibetana conoces 

a un monje ermita de tu misma edad. Él no 

se ha movido de su cueva y sabe mucho de 

meditación. ¿Qué haces? 

 

a ) Te vas para no molestar la meditación del 

monje; 

b) Retas al monje y lo enfrentas con lo que has 

aprendido en tu vida; 

c ) Escuchas con curiosidad las historias del 

monje. 

 

 
 
 
Julius Escapaste de tu tierra en llamas a causa 

de la guerra que la destruyó durante 10 años. 

Llevas a tu anciano padre sobre tus hombros y 

llevas a tu hermano pequeño de la mano. 

Logras abordar un barco que os lleva a una 

región lejana, donde vive gente hospitalaria y 

generosa. Os ofrecen quedarte con ellos: 

 

a) Aceptas y contryyes tu nueva vida allí; 

b) Te niegas y continúas tu camino para 

descubrir nuevas aventuras; 

c ) Te niegas y intentas volver a tu tierra natal 

para ayudar a reconstruirla. 

 

 

 
 

 

Nadrag El mundo en el que vives es el mejor 

Todos son amigos de todos. Reinan la paz y la 

colaboración. De repente, un día, una astronave 

cae en el mar. Dentro hay un frasco tapado. 

Contiene los peores males del mundo. ¿Qué 

decides hacer? 

 

a) Lo abres y pones en peligro a todos; 

b) Lo arrojas al fondo del mar para que nadie lo 

encuentre; 

c) Te lo quedas y lo pones en exhibición para 

compartirlo con los demás. 

 

 

 
 

 

Fatafro Eras un chico normal y corriente, 

hasta que un día una hechicera enamorada 

de ti te transformó. La hechicera te da 

algunos de sus poderes. Puedes hacer 

saltos de mucha longitud. También puedes 

respirar bajo el agua donde vas a buscar 

perlas. Un día conoces a un poderoso 

hechicero que te ofrece una de tres 

posibilidades: 

 

a) Te quedas en el bosque encantadontata; 

 b ) Renuncias a tus poderes y vuelves a tu 

mundo; 

c ) Vives en el bosque como un ser 

humano; 
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Topvol Eres un joven frágil y delicado. 

Adoras actuar y cantar. Estás solo, tus 

padres se han ido. Escapas del instituto 

donde vivías y conoces a un gran artista. El 

artista te ofrece actuar con él en el 

escenario para inaugurar su concierto. 

Tienes miedo, cierras los ojos y: 

 

a) Cantas una canción escrita por ti que le 

encanta a la audiencia; 

b) Te vas corriendo: ver a tanta gente 

congela tu voz; 

c) Empiezas a cantar junto con tu profesor: De 

ahora en adelante actuaréis y cantaréis juntos. 
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